Fallin spyta

Einn Ur hdpnum er valinn til ad
bida hja spytu sem er stillt upp
vi0 vegg, ljésastaur eda eitt-
hvad annad. Sa sem er hann
byrjar & pvi ad telja upp ad
tuttugu. Allir adrir hlaupa i
burtu og fela sig 8 medan. Sa
sem er hann 4 ad finna alla
sem foldu sig. Ef hann sér
einhvern, hleypur hann ad
spytunni og kallar , Fallin spyta
fyrir Joni/lénu, einn, tveir,
prir“ pa er vidkomandi ur leik.
peir sem foldu sig eiga ad
reyna komast ad spytunni a
undan peim sem er ad leita. EF
pad tekst pa a ad lata spytuna
falla og kalla , Fallin spyta fyrir
6llum, einn, tveir, prir” og eru
ba allir frelsadir.
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Hopur stendur i hring og
leidist, allir horfa inn i hring-
inn. Einn patttakandi stendur
fyrir utan hringinn og sleer,
laust og an pess ad meida, i
bakid a einhverjum i
hringnum.

pa purfa badir adilar ad
hlaupa einn hring i kringum
hoépinn i sitt hvora attina og
reyna ad na a undan i skardid

sem var skilid eftir i hringnum.

Sa sem neer fyrstur i skardid
snyr sér pa ut ar hringnum og
er ekki haegt ad klukka hann
aftur.

Sa sem nadi ekki i skardid er

hann og parf ad klukka naesta.

Leikurinn heldur dfram par til
allir snua ut.
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Eitur i flosku

Storfiskaleikur

Verpa eggjum

Hoépurinn safnast saman i
kring um pann sem er’ann og
halda i hann. Hann pylur

upp ,,eitur i flosku”. pegar
hann segir pad pa ma hann
byrja ad klukkka pa sem
héldu i hann. Hann getur villt
fyrir andsteedingum sinum
med pvi ad segja til

daemis ,,eitur i tosku”. beir
sem hann klukkar standa
med adra hendi upp i loft og
setja faetur sundur. Til pess
ad frelsa hann parf einstak-
lingur sem ekki hefur verid
nad ad skrida & milli féta pess
pess sem hefur verid nad.

Stérfiskaleikur eru leikur par
sem einn patttakandi stendur &
midjum vellinum og er hakarl-
inn. Hinir patttakendurnir eru
litlu fiskarnir. peir standa a
66rum enda vallarins. begar
hakarlinn klappar eiga litlu
fiskarnir ad hlaupa yfir 4 hinn
enda vallarins og hdkarlinn
reynir ad klukka pa.

Sa sem er klukkadur gengur i lid

med hdakarlinum naest pegar
bad er klappad.

Sa sem stendur sidastur eftir er

sigurvegarinn en pad parf samt
ad klukka hann til ad leiknum
ljuki.

Leikmenn purfa ad standa i r6d
fyrir framan vegg. Sa sem er
fyrstur tekur boltann og kastar
honum i vegginn. Um leid og
boltinn skoppar til baka hoppar
leikmadurinn yfir boltann med
faeturna i sundur, pannig ad
hann fari 4 milli fétanna, likt og
hann sé ad verpa eggi. Sa sem
er naestur i r6dinni gripur bol-
tann og gerir pad sama.

Leikmadurinn sem kastar fer
svo aftast i r6dina og pannig
gengur leikurinn eins lengi og
leikmenn geta spilad.



